
슈퍼컴퓨팅
기술분야

원격의 사용자가 직접 슈퍼컴퓨터에 접속하지 않아도 컴퓨팅 작업을 예약/제출할 수 있고, 시스템 접

속이 불안정/불가능한 경우에도 컴퓨팅 작업 결과를 용이하게 확인할 수 있는 작업실행 관리장치

기존 기술의 문제점

1

기술 내용 및 차별성

기술 내용 차별성

기/술/개/요

작업상태 ∙ 결과확인을 위해 사용자가 슈퍼컴퓨터에 원격으로 다시 직접 접속해야 하는 불
편함

• 작업상태∙결과확인을 위한 사용자의시스템

접속 불필요

• 일정관리애플리케이션을 통한 사용자 작업

예약 관리 가능

• 폴링 방식으로 컴퓨팅작업 정보를 주기적으

로 체크하여 수신

기술 내용 차별성

원격컴퓨팅작업예약/제출및 작업상태/결과확인 용이

• 일정관리애플리케이션을 통한 컴퓨팅 작업

예약 제출 및 진행 결과 확인

- 일정관리 애플리케이션으로부터 예약된 작업정

보를 일정관리애플리케이션 플랫폼 인터페이스

를 통해 폴링 방식으로 요청

- 컴퓨팅 노드는 작업 진행 상황∙결과를 주기적∙사

용자 요청에 따라 일정관리 애플리케이션에 전달

시스템접속 불안정 ∙ 불가능한경우 작업상태 ∙ 결과확인불가능2

∙  원격지의 사용자는 슈퍼컴퓨터를 사용하기 위해 작업관리시스템에 직접 접속함

∙  원격지의 사용자는 시스템 접속 실패 시 작업 상태∙결과를 확인 할 수 없음



주요기술구성 및 구현방법

구현방법

주요기술구성

① 사용자가일정관리시스템(100)에 작업 정보 등록/관리

② 폴링 시스템(210), 큐 메니저(220)를 통해 작업 정보를컴퓨팅노드(300)에 전달

- 폴링 방식으로 컴퓨팅 작업을 주기적으로 체크하여 컴퓨팅 노드에 쉽게 제출할 수 있음

③ 컴퓨팅 노드(300)는 작업 진행 상황/결과를 주기적 또는 사용자 요청에 따라 일정관리시스템(100)
으로 전달

- 사용자의 추가적 확인 작업 없이 일정관리시스템으로부터 컴퓨팅 작업 상태/결과 확인 가능

사용자 이벤트 예약 및 관리
작업 진행 상황∙결과 등록 및 표출

폴링 방식으로 컴퓨팅 작업 정보
주기적 체크/수신

수신한 작업 정보를 큐 대기열에 등록 및
컴퓨팅 노드로 전달

컴퓨팅 작업 수행,
작업 진행 상황∙결과를 일정관리 시스템으로 전달
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기술활용분야 및 권리현황

- 국내등록특허 1건

기술분류 슈퍼컴퓨팅>컴퓨팅 자원 관리

관련과제
정보

-

시장전망

2016~2020년 HPC관련 세부 시장
모두 지속적 성장이 전망되며, 
Cloud 시장은 10.9%의 가장 높은
성장률이 전망됨

기술문의

안부영 박사(융합연구플랫폼개발실)

042-869-1044
ahnyoung@kisti.re.kr

한만호 실장(기획부/성과확산실)
042-869-0945
mhh7535@kisti.re.kr

발명의 명칭 특허번호 비고

작업 실행 관리 방법, 작업 실행 관리
장치, 및 작업 실행을 관리하는 프로그
램을 저장하는 저장매체

10-
1446723

-

추가기술정보

기술활용분야

권리현황

기술 시장 동향

기술 동향

시장 동향

∙ 슈퍼 컴퓨팅 기술

- 계산자원의 멀티코어･매니코어화 기조에 따라 병렬컴퓨팅(Parallel Computing)이 필수 기반기술로 부상함

- 2016년 6월 기준 전 세계 고성능 컴퓨팅 성능의 합은 593.4 PetaFlop/s 수준으로 10년 전 보다 약 212배 빨라짐

- 그간의 발전 양상을 볼 때 향후 5년 내에 세계 최고 수준 컴퓨터는 엑사스케일(Exascale)급으로 현실화가 예상됨

∙ HPC Total 시장은 연평균 5.2%의 성장률로 2020년 약 369 억 달러 시장을 형성할 것으로 전망됨

- Server는 예측기간 동안 37%의 가장 큰 비율을 차지하며

수익 성장 측면에서 시장을 선도할 것으로 분석되었음

- Cloud 시장은 전체 HPC 분야 중 5년간 가장 높은

10.9%의 연평균 성장률로 2020년 약 11억 6천6백만

달러 시장을 형성할 것으로 전망됨

- 2015년 기준 HPC buyer는 시장 전체의 43.2 %가 산업, 

정부 31.8 %, 학계 21.9 %로 구성됨

∙ 미국을 비롯한 HPC 선진국은 엑사스케일 컴퓨팅 달성을 위해 체계적 R&D를 추진 중임
- 미국 : Exascale Computing Project(ECP) 발족
- 일본 : 2014년 부터 약 1,300억 엔을 투자하여 엑사스케일을 목표로 한 Flagship2020 과제 추진
- 중국 : 2013년 약 4,300억 원을 투자하여 세계1위 슈퍼컴퓨터 Tianhe-2를 개발

기술 수요처 적용처

클라우드 서비스 제공 업체 클라우딩 컴퓨팅
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