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드래그를 이용하는 
이동 단말기용 폴리머 복합체 제조 및 제어기술

멀티터치와 단일힘을 감지하는 투명한 촉각센서 제조기술019 020

폴리머 복합체에 대한 드래그를 이용하는 이동 단말기 및 그 제어방법에 관한 기술 투명한 정전용량형 촉각센서부를 구현하여 투과도가 향상된 멀티터치와 
단일힘을 감지하는 터치입력구조 및 그 제조방법

오늘은 스마트폰의 핵심 입력장치인 터치스크린의 주요 기능 중 하나인 스마트폰의 핵심 

입력장치인 터치스크린의 주요 기능 중 하나인 '드래그'에 주목해보겠습니다. 손가락을 스

크린에 대고 끄는 것 만으로도 전화 받기는 물론 화면의 이동, 확대와 축소 등의 다양한 동

작을 편리하게 구현하는 드래그. 이에 관련한KRISS의 신기술은 '폴리머 복합체에 대한 드

래그를 이용하는 이동 단말기 및 그 제어방법'입니다. 해당 기술은 복수의 영역을 포함하

는 폴리머 복합체를 이용하여 특정 영역에 드래그가 되면, 이에 따른 세기변화, 방향 및 속

도 변화와 관련한 동작을 수행합니다. 또한 기존의 접촉센서 재료가 가지는 고유한 약점인 

성능 불균일과 간섭의 효과를 개선함으로써 접촉센서 분야에서 우수한 응용성과 시장성을 

가집니다. 해당 신기술을 이전 받아 향상된 촉각 센서를 구현하여 센서 시장의 가능성을 넓

혀보시는 것은 어떠신가요?

3D 터치가 가능한 투명한 촉각센서 제조기술을 활용하면 신기술을 창출할 수 있습니다. 우

리나라 앱 시장의 70%는 게임 관련 콘텐츠가 차지하고 있는데요, 스마트폰, 태블릿 PC를 

이용한 게임 수요자가 증가하면서 게임 산업 역시 나날이 발전하고 있습니다. 세계 게임시

장에서 선두에 서기 위해 한가지 넘어서야 할 기술이 있습니다. 바로 '터치패널' 기술이죠.

종래의 정전용량 방식의 터치스크린이나 저항막 방식의 터치스크린은 접촉위치정보만을 

감지하고 누름힘의 세기에 관한 정보는 감지하지 못하는 문제점이 있었습니다. 하지만 열 

곳을 동시에 눌러도 모든 힘을 감지하는 센서를 KRISS질량힘센터에서 개발하면서 3D 터

치 시장에 물꼬를 텄지요. '멀티터치와 단일힘을 감지하는 터치입력구조 및 제조방법' 기술

은 3D 터치, 나아가 세계 게임 콘텐츠 시장을 이끌 황금 열쇠입니다. 
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• 기존의 도전성 고무가 사용되는 접측센서 시장에 있어서 재료가 가지는 고유한 특성인 성농

불균일과 간섭의 효과를 개선할 수 있는 방법에 대한 특혀로서 현재 여러 방면예 사용되고

있는 접촉식 센서 시장예 대해 용용이 가능하으로 사업성과 시장성이 우수하다고 합 수 있다.

본 발명은 상기와 같온 종래의 문제점올 幻!결하기 위하여 안춤된 것으로서, 출리머 복합체에

대한 드래그콤 이용하는 이동 단말기들 사용자Oil게 제공할 수 있다. 구체적으로, 본 발명온

복수의 명역을 포함한 플리머 북합체폴 이용하여 복수의 영먹 종 적어도 하나의 영역이 압력에

의해 선택되어 드래그(drag)되는 경우, 선택된 영역의 개수와 선택울 위한 압력의 채기변화,

방향변화 및 속도변화 종 적어도 하나를 이용하여 기 설정된 동작을 수행하는 이동 단말기룹

사용자에게 제공할 수 있다.
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